Themenbereiche

Drahtlinienmodell des Mustergebaudes

Konstruktionen Holzbau

Wande Aullenwande: Holzrahmen-, Massivholz-,
Fachwerk-, Holzskelett-, Blockbau
Innenwande: Holzstander-, Metallstander-
wande

Treppen | Holztreppen, Begriffe, Planungsgrundlagen,
Treppenarten

Decken Holzbalkendecken, Massivholzdecken,
Brettstapeldecken, Anforderungen

Dacher Dachkonstruktionen, Dacheindeckungen,
Gauben

Fassaden | AuRenwandbekleidungen, Warmedammver-
bundsysteme, Planungsgrundlagen

Haustechnik

Heizung | Warmeerzeugung, Anlagentechnik, Sicher-
heitstechnik, Heizflachen

Sanitar Sanitdre Einrichtungen, Trinkwassertechnik,
Entwasserungstechnik

Gas Bauteile, Leitungsarten, Gasgeréte, Prifungen

Luftung | Raumlufttechnik, Liftungsanlagen,
Bauelemente

Elektro Installationstechnik, Kommunikationstechnik,
Installationsbustechnik/Gebdudeautomation,
Licht- und Beleuchtungstechnik
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DAS
VIRTUELLE
DIGITALGEBAUDE

3D-Lernmedium fur
Holzbaukonstruktion und
Gebaudetechnik

Das Projekt, Dasvirtuelle Digitalgebdude® (FKZ 01PD14015D) wird im Rahmen des Programms
,Digitale Medien in der beruflichen Bildung (DIMEBB)* vom Bundesministerium fur Bildung
und Forschung und dem Europaischen Sozialfonds gefordert.
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PROJEKTBESCHREIBUNG

Im Verbundprojekt DaviD stellt das digitale 3D-Modell
eines Zweifamilienhauses wesentliche Elemente, kon-
struktions- und ausfihrungsbedingte Zusammenhéan-
ge sowie haufig auftretende Schnittstellen-Probleme
an Gebauden anschaulich dar. Konstruktive und ge-
béudetechnische Objekte verweisen per Auswahlme-
nd auf ein umfangreiches System von fachlichen Infor-
mationen und Dokumenten. Dieser Ansatz stellt einen
lernférderlichen Bezug zwischen der komplexen und
realistischen baulichen Situation und der fachlichen
Systematik her. Eine Handreichung flr Lehrende und
Lernende schldgt Lernszenarien vor, enthélt Nut-
zungshinweise und Testaufgaben.
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Das DaviD Lernsystem ist zundchst auf Holzbau und
Gebaudetechnik konzentriert und soll spater durch
Massiv- und Fertigbau erweitert werden. Es eignet
sich zur Vorbereitung und Begleitung von Lehrgén-
gen nach dem Blended-Learning-Prinzip sowie zur
Nachbereitung und Prifungsvorbereitung. Als Offline-
Anwendung kann es auch auf Baustellen ohne Inter-
netzugang genutzt werden. Es soll auf USB-Sticks und
zum Online-Download bereitgestellt werden.

3D-GEBAUDEMODELL

Das 3D-Gebdudemodell ist das Herzstlick des Lern-
systems und ladt als realitdtsnahes Abbild eines typi-
schen Zweifamilienhauses zu virtuellen Rundgéngen
ein. Das Gebdude kann am Bildschirm gedreht werden.
Durch Anklicken der Tlren werden die Raume gedoffnet
und betreten. So gehen von Fluren, Wohn- und Funk-
tionsrdumen, vom Dach und von AuReneinrichtungen
selbstgesteuerte Erkundungen auf motivierende spie-
lerische und unterhaltsame, aber auch zielgerichtete
Weise aus. Die Verknlpfung zur Inhaltsdarstellung im
Wiki-System ist maus- und menugesteuert.

3D-Gebdudemodell

Dem System liegen vollstandige Konstruktionszeich-
nungen zugrunde, die auch abgerufen werden kénnen.
Durch die Vielfalt der konstruktiven und gebaudetech-
nischen Elemente und Ausfihrungsformen wird ein
grofes Inhaltsspektrum abgedeckt.

Entwickelt wurde das digitale 3D-Modell mit Blender,
einer professionellen Open Source Software zur Er-
stellung von Animationen, visuellen Effekten und 3D-
Modellen.

WIKI-SYSTEM

In einem ansprechend gestalteten und komfortab-
len: Wiki-System sind alle fachlichen Informationen
und Dokumente gebiindelt. Die Lernenden errei-
chen aus dem 3D-Gebaudemodell heraus die nach-
gefragte Information. Uber eine situationsangepass-
te Menleiste und eine Volltextsuche kénnen sie die
fachliche Tiefe an ihren Bedurfnissen und Vorkennt-
nissen ausrichten.
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Wiki-System mit Fachinhalten

Weiterfihrende und tUbergeordnete Inhalte wie Hin-
weise auf Gesetze, Normen und Regelwerke, Brand-,
Schall- und Feuchtigkeitsschutz sowie zu Schnitt-
stellen von technischen Systemen und Arbeitspro-
zessen werden Uber entsprechende Verweise und
Links erreicht.

Nach der individuellen Abarbeitung eines Themen-
bereiches erfolgt die Riickkehr zum Gebdudemodell,
von dem weiteres entdeckendes Lernen ausgehen
kann.



