
Konstruktionen Holzbau

Wände Außenwände: Holzrahmen-, Massivholz-, 
Fachwerk-, Holzskelett-, Blockbau
Innenwände: Holzständer-, Metallständer-
wände

Treppen Holztreppen, Begri� e, Planungsgrundlagen, 
Treppenarten

Decken Holzbalkendecken, Massivholzdecken, 
Brettstapeldecken, Anforderungen

Dächer Dachkonstruktionen, Dacheindeckungen, 
Gauben

Fassaden Außenwandbekleidungen, Wärmedämmver-
bundsysteme, Planungsgrundlagen

Haustechnik

Heizung Wärmeerzeugung, Anlagentechnik, Sicher-
heitstechnik, Heizflächen

Sanitär Sanitäre Einrichtungen, Trinkwassertechnik, 
Entwässerungstechnik

Gas Bauteile, Leitungsarten, Gasgeräte, Prüfungen

Lü� ung Raumlu� technik, Lü� ungsanlagen, 
Bauelemente

Elektro Installationstechnik, Kommunikationstechnik, 
Installationsbustechnik/Gebäudeautomation, 
Licht- und Beleuchtungstechnik

Das Projekt „Das virtuelle Digitalgebäude“ (FKZ 01PD14015D) wird im Rahmen des Programms 
„Digitale Medien in der beruflichen Bildung (DIMEBB)“ vom Bundesministerium für Bildung 
und Forschung und dem Europäischen Sozialfonds gefördert.
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PROJEKTBESCHREIBUNG

Im Verbundprojekt DaviD stellt das digitale 3D-Modell 
eines Zweifamilienhauses wesentliche Elemente, kon-
struktions- und ausführungsbedingte Zusammenhän-
ge sowie häufig au� retende Schnittstellen-Probleme 
an Gebäuden anschaulich dar. Konstruktive und ge-
bäudetechnische Objekte verweisen per Auswahlme-
nü auf ein umfangreiches System von fachlichen Infor-
mationen und Dokumenten. Dieser Ansatz stellt einen 
lernförderlichen Bezug zwischen der komplexen und 
realistischen baulichen Situation und der fachlichen 
Systematik her. Eine Handreichung für Lehrende und 
Lernende schlägt Lernszenarien vor, enthält Nut-
zungshinweise und Testaufgaben.

Das DaviD Lernsystem ist zunächst auf Holzbau und 
Gebäudetechnik konzentriert und soll später durch 
Massiv- und Fertigbau erweitert werden. Es eignet 
sich zur Vorbereitung und Begleitung von Lehrgän-
gen nach dem Blended-Learning-Prinzip sowie zur 
Nachbereitung und Prüfungsvorbereitung. Als O� line-
Anwendung kann es auch auf Baustellen ohne Inter-
netzugang genutzt werden. Es soll auf USB-Sticks und 
zum Online-Download bereitgestellt werden.

3D-Gebäudemodell

Wiki-System mit Fachinhalten

3D-GEBÄUDEMODELL

Das 3D-Gebäudemodell ist das Herzstück des Lern-
systems und lädt als realitätsnahes Abbild eines typi-
schen Zweifamilienhauses zu virtuellen Rundgängen 
ein. Das Gebäude kann am Bildschirm gedreht werden. 
Durch Anklicken der Türen werden die Räume geö� net 
und betreten. So gehen von Fluren, Wohn- und Funk-
tionsräumen, vom Dach und von Außeneinrichtungen 
selbstgesteuerte Erkundungen auf motivierende spie-
lerische und unterhaltsame, aber auch zielgerichtete 
Weise aus. Die Verknüpfung zur Inhaltsdarstellung im 
Wiki-System ist maus- und menügesteuert.

Dem System liegen vollständige Konstruktionszeich-
nungen zugrunde, die auch abgerufen werden können. 
Durch die Vielfalt der konstruktiven und gebäudetech-
nischen Elemente und Ausführungsformen wird ein 
großes Inhaltsspektrum abgedeckt.

Entwickelt wurde das digitale 3D-Modell mit Blender, 
einer professionellen Open Source So� ware zur Er-
stellung von Animationen, visuellen E� ekten und 3D-
Modellen.

WIKI-SYSTEM

In einem ansprechend gestalteten und komfortab-
len Wiki-System sind alle fachlichen Informationen 
und Dokumente gebündelt. Die Lernenden errei-
chen aus dem 3D-Gebäudemodell heraus die nach-
gefragte Information. Über eine situationsangepass-
te Menüleiste und eine Volltextsuche können sie die 
fachliche Tiefe an ihren Bedürfnissen und Vorkennt-
nissen ausrichten. 

Weiterführende und übergeordnete Inhalte wie Hin-
weise auf Gesetze, Normen und Regelwerke, Brand-, 
Schall- und Feuchtigkeitsschutz sowie zu Schnitt-
stellen von technischen Systemen und Arbeitspro-
zessen werden über entsprechende Verweise und 
Links erreicht.

Nach der individuellen Abarbeitung eines Themen-
bereiches erfolgt die Rückkehr zum Gebäudemodell, 
von dem weiteres entdeckendes Lernen ausgehen 
kann.

Produkte

technischdidaktisch

Didaktisches Handbuch 3D-Gebäudemodell als 
Zugangselement

Wiki-System mit 
Fachinhalten

Konzept und Anleitung

Testaufgaben

Dokumentation des 
Gebäudes


